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Wettspielanweisungen des Fußballkreises Prignitz/Ruppin für das Spieljahr 2017/2018 

I. Festlegungen zum Spielbetrieb bei den Alt-Herren Ü35 

1. Alle Spiele werden auf der Grundlage der gültigen Spielordnung des DFB, FLB und 

Fußballkreis Prignitz/Ruppin durchgeführt. 

2. Bei  allen Spielen muss der DFBnet Spielbericht online genutzt werden. Er wird von den 

Vereinen digital signiert und muss nicht dem Staffelleiter in ausgedruckter Form  zugestellt 

werden.  Die  Vereine haben die dafür notwendigen technischen Voraussetzungen zu 

schaffen. Für den Fall eines Ausfalls der Technik sind Spielformulare bereitzuhalten und zu 

verwenden. Die Vereine haben dann, dem Schiedsrichter einen an den Staffelleiter 

ausreichend frankierten und adressierten Briefumschlag zur Verfügung zu stellen. Für die 

Meldung eines besonderen Ereignisses oder bei Ausfall des DFBnet Spielberichts ist bei allen 

Meisterschafts-, Pokal-, Turnier- und Freundschaftsspielen die Ergebnismeldung auf 

dfbnet.org oder über die DFBnet-App 1:0 zu nutzen. Vor dem Spieljahr sind durch die 

Vereine die DFBnet Spielberechtigungslisten in Eigenverantwortung für den DFBnet 

Spielbericht einzupflegen. Die DFBnet Spielberechtigungslisten werden am 20. August 2017  

durch die zuständigen Staffelleiter fixiert. Entsprechend SpO § 9 (4) hat die nachträgliche An-  

und Abmeldung von Spielern zur DFBnet Spielberechtigungsliste während des Spieljahres 

grundsätzlich über das DFBnet E-Postfach an den zuständigen Staffelleiter zu erfolgen. Eine 

Information zum Nachtrag zur Spielberechtigungsliste muss bei Spielen am Wochenende bis 

Freitag 18 Uhr und bei Spielen unter der Woche am Vortag des Spiels bis um 18:00 Uhr bei 

der  spielleitenden Stelle vorliegen. Zuwiderhandlungen  werden  mit  Geldstrafen geahndet. 

Die  aktualisierten  DFBnet Spielberechtigungslisten werden den Vereinen durch die 

zuständigen Staffelleiter per E-Postfach bestätigt. Das Mitführen der Spielerpässe ist 

weiterhin Pflicht. Diese müssen unaufgefordert in der Schiedsrichterkabine hinterlegt und 

können nach dem Spiel wieder mitgenommen werden.  

3. Alle Alt-Herren Spieler müssen einen gültigen Spielerpass besitzen und das 35. Lebensjahr 

vollendet haben.   

4. Es ist erlaubt, pro Spiel und Mannschaft zwei Spieler, die das 33. Lebensjahr vollendet 

haben, einzusetzen. Zweitspieler sind zulässig. Hinweis: Es sind pro Spiel nur zwei Spieler 

unter 35 Jahren spielberechtigt!  

5. Die Regelung für die „U35“-Spieler gilt für den Futsal- und Hallenspielbetrieb des 

Fußballkreises und des FLB nicht. 

6. Die Spiele sollen von ausgebildeten Schiedsrichtern geleitet werden. 

7. Die Spielzeit beträgt 2 x 40 Minuten. Pro Spiel können maximal fünf Spieler eingewechselt 

werden. Ausgewechselte Spieler dürfen im selben Spiel wieder eingewechselt werden. 
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8. Werden angesetzte Spiele durch eine Mannschaft begründet abgesagt  (siehe SpO § 20 

Absatz 2), hat diese Mannschaft 10 Tage  Zeit um einen neuen Termin mit dem Gegner 

abzustimmen.  Gibt es keine Einigung zwischen den Mannschaften, setzt der Staffelleiter 

endgültig das Spiel neu an. Wird der Termin nicht realisiert, nimmt der Staffelleiter eine 

Wertung nach der SpO § 29  und der RuVO  vor. 

 

II. Festlegungen zum Spielbetrieb bei den Alt-Senioren Ü50 

1. Alle Spiele werden auf der Grundlage der gültigen Spielordnung des DFB, FLB und 

Fußballkreis Prignitz/Ruppin durchgeführt. 

2. Bei  allen Spielen wird der DFBnet Spielbericht  online genutzt. Er wird von den Vereinen 

digital signiert und muss  nicht  dem  Staffelleiter  in  ausgedruckter  Form  zugestellt  

werden.  Die  Vereine haben die dafür notwendigen technischen Voraussetzungen zu 

schaffen. Für den Fall eines Ausfalls der Technik sowie für andere Spiele  sind Spielformulare 

bereitzuhalten. Die  Vereine  haben  dem  Schiedsrichter  einen  an  den  Staffelleiter  

ausreichend frankierten  und  adressierten  Briefumschlag  zur  Verfügung  zu  stellen,  wenn  

nicht  der DFBnet  Spielbericht  genutzt  werden  konnte.  Für  die  Meldung  eines  

besonderen Ereignisses  oder  bei  Ausfall  des  DFBnet  Spielberichts  ist  bei  allen 

Meisterschafts-, Pokal-, Turnier- und Freundschaftsspielen die Ergebnismeldung auf 

dfbnet.org oder über die DFBnet-App 1:0 zu nutzen. Vor  dem  Spieljahr  sind  durch  die  

Vereine  die  DFBnet Spielberechtigungslisten  in Eigenverantwortung für den DFBnet 

Spielbericht einzupflegen.  Die  DFBnet  Spielberechtigungslisten  werden  am  20. August 

2017  durch  die zuständigen Staffelleiter fixiert. Entsprechend SpO § 9 (4) hat die 

nachträgliche An-  und Abmeldung von Spielern zur DFBnet  Spielberechtigungsliste  

während  des  Spieljahres  grundsätzlich  über  das  DFBnet E-Postfach an den zuständigen 

Staffelleiter  zu erfolgen. Eine Information zum Nachtrag zur Spielberechtigungsliste muss 

bei Spielen unter der Woche am Vortag des Spiels bis um 18:00 Uhr bei der  spielleitenden  

Stelle  vorliegen. Zuwiderhandlungen  werden  mit  Geldstrafen geahndet. Die  aktualisierten  

DFBnet Spielberechtigungslisten werden den Vereinen durch die zuständigen Staffelleiter per 

E-Postfach bestätigt. Das Mitführen der Spielerpässe ist weiterhin Pflicht. Diese müssen 

unaufgefordert in der Schiedsrichterkabine hinterlegt und können nach dem Spiel wieder 

mitgenommen werden.  

3. Die Spielberechtigung für den Alt-Senioren-Spielbetrieb (Ü50) im FK Prignitz/Ruppin 

erhält der Akteur am 1. Januar des Kalenderjahres, in dem er das 50. Lebensjahr vollendet. 

4. Zweitspieler sind zulässig. Spieler ohne gültigen Spielerpass sind nicht spielberechtigt. Die 

Spiele finden in der Regel am Mittwoch und am Freitag um 18.30 Uhr statt. Abweichungen 

sind dem zuständigen Staffelleiter zu melden. 

5. Die Spielzeit beträgt 2 x 30 Minuten. Pro Spiel können maximal sieben Spieler 

eingewechselt werden. Ausgewechselte Spieler dürfen im selben Spiel wieder eingewechselt 

werden.  

      


